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Scrum Master w praktyce
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| Wprowadzenie =

Jednym ze sposobdw realizacji metodyki pracy agile - i najpopularniejszym - jest Scrum. Pojeciem tym okreslamy
zestaw reqgut umozliwiajacych prace nad produktem w sposdb zwinny, a zatem zaktadajgcy dynamiczne
dostosowywanie go do rzeczywistosci. O ile definiujgc zwinno$¢, nazywamy jg sposobem na tanig i szybkg zmiane
kierunku, o tyle w przypadku Scrumu mozemy méwic juz o konkretnych wydarzeniach, narzedziachi rolach.
Najwazniejszg z nich to Scrum Master.

Scrum Master to osoba wspierajgca zespot w realizacji pracy zwinnej, tzn. dbajaca, by posiadat on petng przestrzen do
testowania i eksperymentowania, zeby nie byt ograniczany czynnikami zewnetrznymi, a ponadto - aby jego cztonkowie
mieli dostep do odpowiednich informacji, potrafili uczyé sie na btedach i pracowac zespotowo. Méwi sie, ze Scrum
Mastera charakteryzuje tzw. przywdédztwo stuzebne. Ma pomagad zespotowi w poszukiwaniu rozwigzan, ale ich nie
narzucac. Powinien stanowic dla zespotu lustro, w ktérym moze on przyjrze¢ sie swojej pracy i wyciggnaé wnioski.

Warsztat obejmuje swoim zakresem szerokg praktyke prowadzenia projektu wg metodyki SCRUM i odpowiada na
najwazniejsze pytania:

jakie sg metody i frameworki Agile, co robié, zeby unikna¢ najczestszych bteddw,
ktore podejscie lepiej pasuje do Twojej konkretnej jak sprawdzac postep i reagowad na zmiany,
sytuacji,

jak minimalizowa¢ straty i optymalizowac prace,
jak kilkukrotnie zwiekszyé wydajno$¢ zespotdw,
jak szacowa¢, planowad, zawierac kontrakty,

na czym polega Agile Coaching,

w jaki sposdb mozna najlepiej wykorzystac budzet,
jak sprawi¢, zeby projekt odnidst sukces nawet jesli
nie wszystkie wymagania zostang dostarczone,

jak planowad tworzenie warto$ciowych produktoéw,

jak robi¢ tylko tyle ile potrzeba i pracowaé produkt
iteracyjniei przyrostowo,

Warsztat zawiera w sobie ponad dziesiec¢ lat doSwiadczenia w pracy z polskimii miedzynarodowymi
zespotami w organizacjach duzych i matych oraz setki godzin szkolen.

o

| Cele i korzysci udziatu w warsztacie @

Warsztat, bazujgc na praktycznym doswiadczeniu prezentuje zestaw zasad i narzedzi pozwalajgcych w
zwinny sposéb prowadzié projekt informatyczny, nie popetniajac najczesciej wystepujacych btedéw.

Warsztat przeznaczony jest dla zespotdéw projektowych, programistéw, testeréw, manageréw, profesjonalistéw z
pasja do tworzenia niesamowitych produktéw. Wiedza przedstawiona jest w przystepny sposéb zaréwno dla oséb
pracujagcych w paradygmacie Agile, jak réwniez dla tych, ktérzy chca przejsé z tradycyjnego modelu Waterfall.
Dla organizacji, ktére chcg wytwarzaé oprogramowanie wysokiej jakoscii czesto dostarczaé¢ nowe wersje na rynek
jest to zakres obowigzkowy. Dla firm, ktére chca sie wyrdzni¢ na rynku i dotrzymac kroku klientom, jest to pozycja
konieczna.
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Manifest Agile

12 Zasad Agile

Deklaracja wspétzaleznosci

Poréwnanie Agile z metodamitradycyjnymi

Metody Agile (Lean Software Development, Kanban,
Programowanie Ekstremalne, Feature-Driven
Development, Dynamic Systems Development
Method, Crystal)

Scrum - podstawowe mechanizmy

User Story (Budowa User Story, Wymagania
Techniczne, Epiki i Tematy)
Grupowanie

Metody podziatu (Role, Kroki Workflow, Warianty
Regut Biznesowych, Gtéwny Wysitek, Prosta -
Ztozona, Rézne Typy Danych, R6zne Metody
Wprowadzania Danych/Platformy, Réznice w
Wydajnosci, Operacje CRUD, Wyciagnij Kolec,
Wystarczajaco Dobre/Piekne)

Agile Coaching

Kontrakty w Agile (Stopniowany Kontrakt z
Ustalong Ceng, Pakiety Pracy o Ustalonej Cenie,
Money for Nothing and Change for Free)

Kroki wprowadzania zmiany
Podstawowe zasady skalowania Scrum
Large-Scale Scrum - LeSS

A Kontakt

Szkolenia otwarte, szkolenia zamknigte,
projekty specjalne

Zgtoszenia

Wypetnij formularz zgtoszeniowy
online: www.academyofbusiness.pl

DZIEN 1

Framework Scrum (Filary Scrum, Role, Artefakty,
Wydarzenia, Zasady)

Wartosci Scrum

Wykresy Spalania (Sprintu i Wydania)
Sprint Zero

Scrum Board

Pielegnacja Rejestru Produktu

Wizja

Budowa Persony i Typy Person

DZIEN 2

Tradycyjne Metody Szacowania (COCOMO I, czyli
COnstructive COst Model, Analiza Punktéw
Funkcyjnych, Wideband Delphi)

Szacowanie w Agile

Ustalanie priorytetéw (MoSCoW, Monopol Money,
Point Method, Planning Poker dla Wartosci, Analiza
Kano, Relatywne Wazenie, Selekcja Tematéw,
Punktowanie Tematéw, Priorytety Finansowe,
Mapowanie Story)

Planowanie (Wydania, Iteracji)

DZIEN 3

Nexus

Scrum at Scale

Scaled Agile Framework
Najczesciej popetniane btedy
Dlaczego Scrum nie wychodzi

53 Cena

3250 zt netto/osobe

Klaudia Pliszka
tel. +48510201 302

klaudia.pliszka@pl.ey.com
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